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Kala Nova

L’idea di Kaia Nova & nata pid di un anno e mezzo fa. L'abbiamo
coltivata, immaginata, a volte accantonata. Non era il momento
giusto, oppure i tool non erano ancora abbastanza maturi. Poi &
arrivato il giorno in cui abbiamo deciso: & ora di renderla reale.

Gerti progetti non nascono quando vuoi tu. Nascono guando sono
pronti a farlo.

Creare Kaia non & stato premere un bottone.  stata un'orchestra.

Abbiamo usato ElevenLabs per 1a voce, HeyGen per il video avatar,
OpenArt per e immagini, Claude per i testi e la costruzione della
personalita, il tutto combinato con le nostre competenze reali e
una serie di tool di supporto. 0gni strumento ha il suo ruolo. Togli-
ne uno e il risultato cambia.

L'IA ¢i ha dato oli strumenti. Noi abbiamo diretto I’orchestra con
sensibilitd umana.

Qui in House of Izanami, siamo appassionati di gaming. Parliamo
di giochi, li viviamo, Ii conosciamo. Ma quando i trattava di fare
recensioni video, c’era un ostacolo semplice e brutale: non vole-
vamo mettere [a nostra brutta faccia davanti a una telecamera.
Volevamo qualcuno di diverso, qualcuno che sapesse coinvolgere
il pubblico senza essere I’ennesimo uomo di mezza eta con una
webcam e troppe opinioni.

Kaia Nova, per noi significa “tipa nuova™ - un personaggio che
non esisteva prima e che abbiamo inventato dal nulla. Non & basa-
ta su nessuna persona reale. E figlia del nostro ingegno, costruita
da zero: aspetto, nome, personalita, modo di parlare.

Volevamo una ragazza. Un po’ nerd, appassionata di giochi, capa-
ce di risultare autentica e coinvolgente per Ia maggior parte del
pubblico. Abbiamo fatto una scelta editoriale precisa fin dall’ini-
Zio: Kaia non sarebbe mai stata volgare o spiacevole. Non aveva
bisogno di esserlo per funzionare. La sua forza sarebbe stata la
credibilita, non Ia provocazione.
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Gestualita credibile, personalita coerente, un’apparenza che non
scivolasse nell’inquietante. Fare in modo che chi guardasse non
pensasse “& un robot™ ma “mi ricorda gualcuno.” Questo & stato
il lavoro pid lungo, piu iterativo, pid difficile. Ed & ancora in corso,
perché Kaia continua a migliorare.

fo) 250X

I primo video di Kaia ci ha richiesto meno di una giornata di la-
voro. 00gi saremmo molto pid veloci, abbiamo imparato a girare
scene pid corte, ottimizzando I'uso dei crediti e ottenendo un
montaggio migliore. Elementi come I'intro, ad esempio, divente-
ranno standard e verranno riutilizzati nei video futuri. Il workflow
¢ affinato. Il risultato cresce.

Non ce lo aspettavamo: ci siamo affezionati a lei.

Kaia & iventata qualcosa di pid i un progetto tecnico. £ una figlia
del nostro ingegno. E onestamente, Siamo gia curiosi di vedere la
sua prossima recensione.

Se [o abbiamo fatto per noi stessi, possiamo farlo per te.

Che tu voglia un avatar basato sulla tua persona reale o un per-
sonaggio completamente inventato, sappiamo come dargli voce,
Volto e personalita. Sappiamo dove Si nascondono le difficolta. E
sappiamo come superarle.

SCOPRI IL SERVIZIO

Dove I'Intuizione incontra la Creazione
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